
자람 jarada.net 놀이 안내

가위바위보 놀이판
결과만 겨루지 않고, 차례를 기다리고 무승부를 다시 정하는 과정까지 놀이로 만나요.

4~7세 2~8명 순서·승부
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놀이 순서

1 이름을 적고 대진 순서를 정해요. 2 “가위바위보!”에 맞춰 동시에 내요.

3 이긴 사람 이름을 다음 칸에 옮겨 적어요. 4 같으면 무승부라고 말하고 다시 해요.

어른의 말 한마디

“누가 먼저였지?” “같이 냈을 때는 어떤 결과라고 부를까?” “이긴 사람과 진 사람 모두 다음에는 어떤 역할을 할까?”처

럼 순서와 결과를 말로 확인해요.

안전·배려 손을 얼굴 가까이 내밀지 않고, 참여를 원하지 않는 아이는 기록·응원 역할을 선택할 수 있어요.
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자람 jarada.net 기록판

8인 토너먼트판
이름을 적고, 매 경기에서 이긴 사람의 이름을 오른쪽 다음 칸으로 옮겨 적어요.

참가자 1차전 승자 준결승 승자 오늘의 우승
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우승

경기 뒤 돌아보기

무승부 ____번 · 내가 기다린 차례 ____번 · 다음에 해 보고 싶은 역할 __________________
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자람 jarada.net 카드 6장

가위바위보 손모양 카드
같은 손모양을 두 장씩 넣었어요. 오려서 손으로 내기 어려운 아이의 선택 카드나 모둠 전략 카드로 써요.

가위 바위

보 가위

바위 보
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자람 jarada.net 변형 규칙 3가지

규칙을 바꾸어 놀아요
기본 승부를 익힌 뒤 한 번에 한 가지 규칙만 바꿔요. 아이가 새 규칙을 제안해도 좋아요.

1 승자가 다음 차례를 정해요 순서

두 사람이 겨룬 뒤 이긴 사람이 아직 하지 않은 친구 한 명을 다음 경기로 초대해요. 무승부면 둘이 함께 정해요.

“누가 했고, 누가 아직 기다리고 있지?”

2 결과 따라 한 칸 움직여요 결과

바닥에 5칸 길을 만들어요. 이기면 한 칸 앞으로, 무승부면 그대로, 지면 한 칸 뒤로 가요. 먼저 끝 칸에 닿으면 마쳐요.

“이번 결과로 어디로 움직여야 할까?”

3 모둠이 한 장을 골라요 협의

두 모둠이 손모양 카드 한 장을 의논해 뒤집어 놓고 동시에 공개해요. 세 판 가운데 두 판을 먼저 이기면 승리해요.

“우리 모둠은 어떤 생각으로 이 카드를 골랐어?”

참고 원천: 가위바위보의 일반 규칙을 바탕으로 한 자람 자체제작 · 검토일 2026-07

가정·교육 현장에서 비상업적 목적으로 인쇄해 사용할 수 있습니다. 4 / 4 · 자람


